Parole oltre 'immaginazione

Primo concorso di scrittura creativa promosso da Divergo con il patrocinio
del Comune di Gessopalena (CH).

1. Preiscrizione al Concorso di scrittura creativa

Terminata

2. Introduzione

Per tutti gli amanti della scrittura e della storia: stiamo cercando nuovi talenti che
contribuiscano alla creazione di ulteriori coinvolgenti narrazioni.

La nostra produzione si distingue per la capacita di immergere i suoi fruitori in un
viaggio avvincente attraverso il tempo, dove la scrittura prende vita in modi
sorprendenti e interattivi. Le storie che cerchiamo devono mescolare elementi
storici reali con altri di fantasia, al fine di creare un’esperienza unica che intrattenga
e stimoli la curiosita dei visitatori.

Pubblicheremo i racconti piu belli, il migliore dei quali sara inserito nella
produzione di un nuovo gioco interattivo.

Invitiamo quindi tutti voi scrittori, che siate novizi, emergenti o esperti, ad unirvi a
noi in quest’avventura narrativa. La vostra missione sara quella di esplorare le
leggende, i personaggi e gli eventi che hanno segnato la storia di Gessopalena e di
trasformarli in racconti che catturino lI'immaginazione dei loro lettori e dei giocatori.

Non importa a quale genere appartenga la vostra storia, sia essa un giallo, un
racconto di avventura, un fantasy o altro ancora; cio che conta € saper trasportare il
pubblico in una dimensione in cui il passato e I'immaginazione si possano fondere.
Le storie selezionate contribuiranno inoltre a far conoscere il patrimonio culturale di
Gessopalena in modo innovativo e divertente.

Per ulteriori dettagli e linee guida sulla presentazione degli elaborati, consultate la
sezione dedicata nel regolamento del concorso.

DA RICORDARE: divieto di plagio

Nonostante possa sembrare scontato, &€ necessario ricordare che € assolutamente
vietato presentare opere non originali o realizzate da altri. In caso di plagio 'autore
sara ritenuto responsabile in solido per qualsiasi conseguenza legale derivante
dall'uso non autorizzato di opere altrui.

Lasciatevi ispirare dalle mura antiche, dai vicoli e dalle tradizioni del bellissimo
borgo di Gessopalena!

3. Lunghezza, categorie e temi



Ogni autore dovra sviluppare in linqua italiana un racconto breve - che richiede
sintesi e intensita espressiva - la cui lunghezza deve essere compresa tra i 7.500 e
i 12.000 caratteri spazi compresi. Una narrazione completa ma rapida, ideale per
I'esperienza dinamica di una gioco interattivo. Gli elaborati di lunghezza minore di
7.500 caratteri 0 maggiore di 12.000 spazi compresi non saranno presi in
considerazione.

Ogni storia dovra essere costruita sulla base ad un soggetto fornito, che avra la
funzione di

suggerimento e di ispirazione (ma che non & obbligatorio citare letteralmente nel
testo). Il soggetto

dovra stimolare la vostra creatvita e calarvi nell’atmosfera del borgo di
Gessopalena e dei

misteri della sua storia, e che verra pubblicata al momento dell’inizio del concorso

Partendo appunto dal soggetto vi chiediamo di esplorare le vostre idee,
intrecciando la realta storica con elementi fantastici e misteriosi che possano
arricchire 'avventura nel nostro gioco interattivo, sviluppando cosi una trama che
guidi il giocatore attraverso una serie di eventi intriganti e che culmini in un finale
coerente con la struttura seguita fin dall'inizio. | vostri racconti, oltre a rispettare il
tema e lo spirito del concorso, devono anche essere capaci di catturare I'attenzione
dei lettori fin dalle prime righe.

Per ulteriori informazioni su come inviare il vostro lavoro e i dettagli del concorso,
consultate le linee guida complete nel regolamento.

4. Requisiti di partecipazione e selezione

Il concorso & aperto a tutti coloro che abbiano compiuto 14 anni, senza un
limite massimo di eta, senza limiti geografici e di nazionalita: cido che conta é
che il racconto sia scritto in linqua italiana.

| racconti selezionati:

a) nel caso del racconto vincitore, esso sara la base narrativa di un nostro
adattamento per un gioco interattivo che Divergo produrra;

b) vi saranno poi uno o piu racconti che saranno prodotti da Divergo come
audioracconti;

c) altri tra i piu meritevoli saranno pubblicati sul sito di Divergo, beneficiando cosi
di un ampio pubblico di lettori.

5. Linee guida per la presentazione degli elaborati

Per partecipare al nostro concorso devi seguire attentamente le linee guida relative
al formato e alla presentazione del tuo lavoro:

Formato del file:



« Accettiamo solo elaborati in formato PDF: assicurati che il tuo documento sia
convertito correttamente prima di inviarlo.

Font, dimensione, interlinea e margini:

« Utilizza il font Arial, dimensione 12, interlinea singola.
« Mantieni un margine standard di 2.5 cm su tutti i lati del documento.

Titolo del racconto:
« Il racconto deve avere un titolo.
Nome del file:

« Nominare il file con un codice univoco di 8 cifre alfanumeriche. Questo
aiuta a mantenere I'anonimato e I'equita nel processo di valutazione.

« Non firmare il tuo racconto all'interno del documento per assicurare
I'anonimato durante il processo di giudizio.

Caricamento del file:

» Carica il tuo PDF nella pagina dedicata al concorso pubblicata sul sito di
Divergo.

« Assicurati di seguire le istruzioni di caricamento sulla pagina per evitare
problemi tecnici.

Scadenza:

« Tutti gli elaborati devono essere inviati entro e non oltre il 28 febbraio
2025. Raccomandiamo di non aspettare I'ultimo momento per evitare
eventuali inconvenienti tecnici.

Rispettare queste linee guida garantisce che il tuo racconto sia considerato valido
per il concorso.

6. Modalita di iscrizione

Ecco le semplici istruzioni da seguire per completare l'iscrizione attraverso il sito
dedicato al concorso:

Accedi alla pagina del concorso:
« Visita il sito di Divergo e naviga fino alla pagina dedicata al concorso
di scrittura.
Compilazione dei dati anagrafici:
« Compila tutti i campi richiesti con i tuoi dati anagrafici. Assicurati di
inserire informazioni accurate e aggiornate per garantire la validita
della tua partecipazione.

Caricamento del documento di identita:



Allega una copia del tuo documento di identita valido.

Pagamento della tassa di iscrizione:

» La tassa diiscrizione € annullata per tutti coloro che si iscrivono nella
fase di preiscrizione.

« Se non vi avvarrete della possibilita di preiscrizione, per partecipare al
concorso dovrete versare il contributo indicato come tassa di
iscrizione. Segui le istruzioni fornite sulla pagina per pagare l'iscrizione
attraverso i metodi di pagamento accettati.

« La corretta compilazione dei dati e il rispetto delle scadenze sono
essenziali per garantire la tua partecipazione al concorso.

7. Giudizio e criteri di valutazione

Il processo di giudizio € pensato per essere il piu equo e trasparente possibile.
Ogni racconto sara valutato da una giuria di esperti nei campi della narrativa e
dell'editoria. Ecco i criteri principali che guideranno la valutazione dei racconti:

Originalita e creativita:

« Il racconto presenta elementi innovativi e originali? La storia dimostra

un approccio creativo e unico?

Adesione al tema:

« Il racconto rispetta il tema e i suggerimenti proposti? E evidente
I'integrazione del tema nella narrazione?
Qualita della scrittura:
La scrittura e fluida, grammaticalmente corretta, ben strutturata e il
linguaggio e ricco? |l testo € privo di errori di ortografia e di
punteggiatura?
Costruzione dei personaggi:
| personaggi sono ben sviluppati e tridimensionali? Hanno motivazioni
chiare e evolvono nel corso della storia?
Struttura narrativa e ritmo:
La storia & ben strutturata con un inizio, uno sviluppo e una
conclusione chiara? Il ritmo della narrazione & adeguato al racconto?
Impatto emotivo:
La storia suscita emozioni nel lettore? E in grado di coinvolgere e
mantenere l'interesse fino alla fine?

La giuria valutera ciascun racconto basandosi su questi criteri per
selezionare i vincitori. Qualora sia opportuno, il giudizio sara accompagnato
da una breve motivazione per offrire un feedback costruttivo agli autori.

Annuncio dei vincitori: | vincitori saranno annunciati sul sito del concorso e
contattati direttamente via e-mail per la premiazione.

8. Premi

Premi e riconoscimenti



| migliori racconti del concorso riceveranno riconoscimenti che rifletteranno il loro
livello di eccellenza e originalita:

Pubblicazione sul portale di Divergo:

« Il racconto vincitore sara la base narrativa di un gioco interattivo che
Divergo produrra. Altri racconti saranno prodotti da Divergo come
audioracconti, mentre altri tra i piu meritevoli saranno pubblicati sul
sito di Divergo, ricevendo visibilita su una piattaforma dedicata alla
promozione della cultura e della creativita.

Questi premi sono pensati non solo per riconoscere il talento e I'impegno
degli scrittori partecipanti, ma anche per incentivare una creativita che possa
trasformarsi in concrete esperienze culturali ed educative.

9. Diritti d'autore e pubblicazione

Divergo & impegnata a valorizzare e promuovere i talenti emergenti attraverso la
pubblicazione e la diffusione delle opere selezionate.

Di seguito sono descritte le modalita di gestione dei diritti d'autore per i racconti che
da questo concorso verranno selezionati e pubblicati:

Diritti commerciali:

« Divergo acquisira tutti i diritti commerciali dei racconti selezionati,
inclusi i diritti di pubblicazione diretta e indiretta. Questo comprende la
possibilita di trasposizione delle opere in formati filmici, audiovisivi o
mediante altri media.

« L'acquisizione di questi diritti permette a Divergo di utilizzare le opere
per la promozione del concorso e del progetto, cosi come per
eventuali adattamenti futuri in diversi formati.

Compensazione per l'autore:

« Quando Divergo pubblichera direttamente i racconti, agli autori non
verranno corrisposti emolumenti in denaro.

« In caso di utilizzo dei racconti per trasposizioni cinematografiche,
televisive o di altro genere realizzate da terzi, agli autori verranno
riconosciuti diritti di uso commerciale. Per queste situazioni, all’autore
sara riconosciuta una percentuale del 12% sugli incassi derivati
dall'uso commerciale del racconto ceduto a terzi. Stessa percentuale
sara riconosciuta all’autore in caso di pubblicazione cartacea, mentre
nell’eventualita di una pubblicazione del racconto su piattaforma
digitale all’autore sara riconosciuta una percentuale del 35% sugli
eventuali incassi.

Accettazione delle condizioni e uso dei racconti:

» Partecipando al concorso, ogni autore accetta automaticamente le
clausole relative ai diritti d'autore come parte integrante del
regolamento del concorso stesso, che funge da contratto. Questa



accettazione & considerata valida e vincolante dal momento
dell'iscrizione.

In caso di cessione dei racconti a terzi per ulteriori utilizzi commerciali,
I'autore € vincolato dalle condizioni stabilite nel regolamento del
concorso e non deve pretendere ulteriori compensazioni al di la di
quanto gia specificato. Divergo gestira tali cessioni nel rispetto delle
condizioni previste e comunicate all'autore.

Divergo assicura che le clausole relative ai diritti d'autore siano chiare e
facilmente accessibili a tutti i partecipanti, garantendo in tal modo che gli
autori siano pienamente informati e consapevoli riguardo al modo in cui le
loro opere potranno essere utilizzate. L'obiettivo &€ promuovere e valorizzare
le creazioni letterarie, offrendo opportunita di visibilita e riconoscimento nel
rispetto delle normative vigenti.

10. Termini e condizioni

Accettazione dei termini:

Partecipando a questo concorso, l'autore accetta di essere vincolato
dai termini e dalle condizioni del presente regolamento. La
partecipazione al concorso implica una completa accettazione di tutte
le clausole e condizioni incluse nel regolamento.

Modifiche al regolamento:

Divergo si riserva il diritto di modificare i termini del concorso e del
presente regolamento in qualsiasi momento senza preavviso. Le
modifiche entreranno in vigore dal momento della loro pubblicazione
sul sito ufficiale del concorso. E responsabilita dei partecipanti
verificare periodicamente il sito per eventuali aggiornamenti o
modifiche.

Responsabilita:

Divergo non sara responsabile per danni diretti, indiretti, incidentali,
speciali o consequenziali che risultino dalla partecipazione al concorso
o dall'incapacita di partecipare. Inoltre, Divergo declina ogni
responsabilita per eventuali guasti tecnici di qualsiasi natura, perdite o
difetti dei dati o delle comunicazioni elettroniche.

Licenza esclusiva:

L'autore concede a Divergo una licenza esclusiva, gratuita e
trasferibile per utilizzare, riprodurre, modificare, pubblicare, distribuire
e visualizzare i materiali, in tutto o in parte, su scala globale,
attraverso diversi media.

L'autore accetta che questa concessione di diritti sia irrevocabile e perpetua,
garantendo che lI'opera non sara utilizzata da lui o da altri in modo che possa
entrare in conflitto con i diritti esclusivi concessi a Divergo. Inoltre, I'autore dichiara
e garantisce che l'opera € originale e che I'uso dell'opera da parte di Divergo non
violera i diritti di terzi.



11. Risoluzione delle dispute e Foro competente

Qualora sorgano controversie relative a interpretazione, validita ed esecuzione del
presente regolamento o alla partecipazione al concorso, le parti siimpegnano a
tentare una risoluzione amichevole. In caso di mancato accordo, per eventuali
controversie legali che possano emergere in relazione a questo concorso, il Foro
competente sara quello di Perugia.

12. Condizioni di forza maggiore

Divergo non sara considerata responsabile per il mancato adempimento delle sue
obbligazioni se tale inadempimento € causato da eventi di forza maggiore che
sfuggono al controllo ragionevole dell'organizzazione, come disastri naturali, atti di
guerra o terrorismo, epidemie, pandemie, scioperi, guasti informatici o interruzioni
delle comunicazioni. In tali circostanze, Divergo si impegna a fare tutto il possibile
per risolvere la situazione e procedere con il concorso nella maniera piu giusta ed
equa possibile.

13. Contatti

scritturacreativa@studiologico.net



mailto:scritturacreativa@studiologico.net

