
Parole oltre l’immaginazione 
Sogge%o 
 
Si racconta che, in tempi an/chi, il possente Sansone, simbolo di forza e mistero, decise di lasciare 
il suo segno indelebile su queste terre. Strappò un enorme masso dalla Maiella e, caricandolo sulle 
spalle, a<raversò colline e valli. Ogni passo impresse profonde orme, come quelle su Pietra 
Sansone e vicino al santuario della Madonna delle Rose. Durante il cammino, esausto, si fermò e, 
lasciandosi andare, le sue urine diedero vita al fiume Aven/no, che da quel momento iniziò a 
scorrere portando freschezza alla valle. 
 
Ma la magia di Sansone non si fermò qui. Giunto al termine del suo viaggio, posò il masso nel 
luogo che oggi chiamiamo Morgia, ma non soddisfa<o dell’inclinazione, tentò di spostarlo ancora, 
imprimendo l’orma del suo ginocchio. Con l’energia residua del suo passaggio, Sansone infuse il 
terreno di una potenza straordinaria, trasformando il gesso della zona in una risorsa preziosa.  
 
Grazie al tocco magico dell’eroe, il gesso si rivelò un minerale di grande valore, capace di portare 
prosperità al paese. Nel tempo, la comunità sviluppò un’arte nell’estrazione e lavorazione del 
gesso, trasformandolo in manufaI e creando una fiorente economia locale. Così, il lascito di 
Sansone si radicò nel territorio, portando ricchezza e benessere ai suoi abitan/, e rendendo la 
Morgia e le sue terre una leggenda di potere e prosperità. 
 
Un giorno, durante un’aIvità di scavo presso la Morgia, uno strano monile emerse dalla terra, 
eme<endo una strana energia. Coloro che ne vennero a conta<o iniziarono a percepire visioni del 
futuro e a sen/re voci sussurrate dal passato. Presto si diffuse la voce che l’ogge<o possedesse 
poteri di divinazione, lega/ alla saggezza degli an/chi. Da allora, il luogo non è solo un simbolo di 
prosperità, ma anche un centro di mistero, capace di svelare segre/ cela/ nel tempo. 
 
Immagina di essere immerso in un luogo magico dove il potere del monile, carico di energia an/ca, 
dona a chi lo tocca poteri straordinari: visioni del futuro, profezie, e sopra<u<o la libertà di 
navigare nel tempo. La tua storia dovrà intrecciarsi alla leggenda di Sansone e alla scoperta del 
monile speciale che perme<e di esplorare epoche passate e future. Sviluppa i personaggi, le 
conseguenze di ques/ poteri e il loro impa<o sul des/no della comunità, creando una trama 
avventurosa e ricca di mistero. 


